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Programm

 TOP 1 - Konzeptionelles Arbeiten an der ASS
 TOP 2 - Einführungstage an der ASS
 TOP 3 - Technische Infrastruktur an der ASS
 TOP 4 - Nach dem 1. Jahr - Erfahrungen an der ASS
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TOP 1 – Konzeptionelles Arbeiten an der ASS



Auftakt-Workshop 3. Tranche 28.09.2016 4

TOP 2 – Einführungstage an der ASS
Einführungstage für LuL

1. Tabletschulung 2. Tabletschulung 3. Tabletschulung

Dauer ganztags halbtags halbtags

Themen

Technische 
Einführung, 
Datenschutz, 
pädagogisches 
Konzept, padlet, 
Zumpad

Audiorekorder, Book 
Creator, One Note

Weitere 
unterrichtsrelevante 
Apps (z.B. Kahoot, 
learningapps, office
mix, socrative, 
zaption, Plickers,…)

 Die Einführung findet bereits im Vorjahr statt
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Einführungstage für SuS
1. Tag 2. Tag 3. Tag (optional)

Dauer ganztags ganztags ganztags

Themen

Tabletausgabe,
technische 
Einführung,
Datenschutz, 
Einbindung WLAN,
App-Store inkl. 
download, Anlegen 
einer einheitlichen 
Ordnerstruktur, 
Einführung Moodle

Lerntheke mit 
fachübergreifenden 
Apps
(z.B. Audiorekorder, 
Book Creator, padlet, 
Zumpad, 
learningapps, Office
Mix,…)
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TOP 3 – Technische Infrastruktur an der ASS
• Jedes Klassenzimmer verfügt über PC und Beamer
• Windowsnetzwerk mit 500 PCs/Notebooks und derzeit 90 Tablets
• Schüler- / Lehrertablets mit Windows 10 ausgestattet  nicht in 

Schuldomäne aufgenommen
• Controllerbasiertes 5 GHz-WLAN mit Anmeldung über Radius Server 
 jeder meldet sich mit eigenem Account an  WLAN nicht schulweit 
verfügbar

• Zentrale Daten über eigenes Cloudsystem  OwnCloud an unserer 
Schule gehostet

• Ab diesem Schuljahr verstärkter Einsatz von Moodle
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TOP 4 – Nach dem 1. Jahr – Erfahrungen an der ASS 
Positive Erfahrungen Negative Erfahrungen

• Motivationssteigerung
• Schulung der Medienkompetenz
• Methodenvielfalt
• Kritischer Umgang mit Datenschutz  

und Urheberrecht
• Anknüpfungspunkt in der Schülerwelt
• Mobilität
• Selbstorganisation des 

Lernprozesses
• Bedienung unterschiedlicher 

Lerntypen
• Unterstützung bei der IF
• Flipped Classroom

• Viele Apps sind kostenpflichtig
• Vergleichsweise geringe Anzahl an 

Apps im App-Store
• Aufschriebe im Unterricht dauern 

sehr lange
• Heterogenität bei LuL sowie SuS
• Chaos bei der Dokumentenablage
• Starke Ablenkung durch Zugang zum 

Internet
• Technische Probleme
• WLAN schnell ausgelastet
• Speichermedium Cloud
• Datenschutz
• SuS haben vergleichsweise 

schlechtere Noten
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